
&

?

# #

# #

c

c
Piano

∑

œœ œœ œœ œœ œœ.
œœ œœ œœ œœ ‰ ≈ œœ œœ œœ

q = 88

f
∑

œœ œœ œœ œœ œœ.
œœ œœ œœ œœ ‰ Œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

..œœ J
œœ œœ œœ œœ# œœ

&

?

# #

# #

4 œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ. œ

œœ ..œœ
œœ œœ œœ œœ

œœ ..œœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

..œœ J
œœ œœ œœ œœ# œœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ ≈ .Jœ

œœ ..œœ
œœ œœ œœ œœ

œœ ..œœ

&

?

# #

# #

7 œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

..œœ J
œœ œœ œœ œœ# œœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ. œ

œœ ..œœ
œœ œœ œœ œœ

œœ ..œœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

..œœ J
œœ œœ œœ œœ# œœ

&

?

# #

# #

10

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ ≈ .Jœ

œœ ..œœ œœ œœ œœ œœ
œœ

..œœ

œ
.˙

œœ œœ œœ œœ ‰ œœ œœ œœ œœ
. œœ ≈ œœ

œœ

˙
˙

‰ œœ œœ œœ œœ ‰ œœ œœ œœ œœ ≈ ..
jœœ

&

?

# #

# #

13 œ .˙

œœ œœ œœ œœ ‰ œœ œœ œœ œœ
. œœ ≈ œœ

œœ

˙ œ ≈ œ œ œ

‰ œœ œœ œœ œœ ‰ œœ œœ œœ œœ Œ

œ
.˙

œœ œœ œœ œœ œ œ œœ œœ œœ œœ œ œœ œ œœ
œœ œ

"Jake's Theme"
Composition by Yoshito Hirano

Nintendo © 2005
http://www.ninsheetm.us/

Advance Wars: Dual Strike

Arrangement by Thomas Wilson



&

?

# #

# #

16 ˙ ˙

œ œ œœ œœ œœ œœ œ œ œœ œœ œœ œœ œ œœ œ œ

œ œ
œ

œ

œœ œœ œœ œœ œ œ œœ œœ œœ œœ œ œœ œ œœ
œœ œ

˙ œ œ œ

œ œ œœ œœ œœ œœ œ œ œœ œœ œœ œœ Œ

&

?

# #

# #

19 œ œ œ œ

œœœ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ

œœœ
...

œœœ œ œ œ œ
œœœ

...
œœœ œ œ œ œ

œ œ œ œ

œœœ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

&

?

# #

# #

22 œ œ Ó

œœœ
...

œœœ œ œ œ œ
œœœ

œœœ

œ œ
œ

œ œ œ œ œ

..œœ J
œœ œœ œœ œœ# œœ

œ œ
œ

œ œ œ
œ

œ

œœ ..œœ
œœ œœ œœ œœ

œœ ..œœ

œ œ
œ

œ œ œ œ œ

..œœ J
œœ œœ œœ œœ# œœ

&

?

# #

# #

26 œ œ
œ

œ
œ

œ
œ œ

œœ ..œœ
œœ œœ œœ œœ

œœ ..œœ

œ œ
œ

œ œ œ œ œ

..œœ J
œœ œœ œœ œœ# œœ

œ œ
œ

œ œ œ
œ

œ

œœ ..œœ
œœ œœ œœ œœ

œœ ..œœ

œ œ
œ

œ œ œ œ œ

..œœ J
œœ œœ œœ œœ# œœ

&

?

# #

# #

..

..

30 œ œ
œ

œ
œ

œ
œ œ

œœ ..œœ œœ ..œœ œœ œœ
..œœ

œ œ
œ

œ œ œ œ œ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ ..œœ œœ œœ œœ œœ

œ œ
œ

œ
œ

œ
œ œ

œœ œœ œœ œœ ..œœ œœ œœ œœ œœ ≈ ..
jœœ

"Jake's Theme"2


