







Piano








 










         

Bright funk 




 



 










         



 


  











        






 
     


   




  


  



4 
 


   


   




  


  

     
 


 



  


  

 



 


 



 




      





8 


     


  



  


  

  


   


   



  


  

     



 



  


  

 






    


   

 

 





   
  

 
 


    

 



12

   



 

 
  



 

   

 


 




   




 


              

 














16

   



 


   

 
 

    





 
    

 


        

         




 



 









            



"Mario Circuit"

Composed by Soyo Oka

Nintendo, Game Arts, Sora Ltd. © 1992, 2008
https://www.NinSheetMusic.org/

Arranged by Yusuke Takahama
Arranged for Piano by Static

Super Smash Bros. Brawl











20


      


 

  

    



 





      

 
  

  



     
 

 
 



 





    

 



22









23  



    

   

       


    

 

 







 






 


    

  











    

 









 

 

27  



    

   


      


    

 

               



















      

 



 



30 
     


   


     

 
 


 

               







 








34

   



 


      


    






 
      


        

         




 



 









            





38


 



 










     
   


 



 










     
   



D.S.
 


  











        


2 "Mario Circuit"


