
&

?

44

44

..

..
Piano

‰

jœ
f

Fast q = 190

œœ# . œœ. ‰ ‰ J
œœ. ‰ J

œœ> œœ

œ. œ. ‰ ‰ Jœ. ‰ Jœ
> œ. œ.

‰ œœ
œœ

œœ ˙̇##

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.
( f )

‰ J
œœ̂ Œ œœ̂ Œ

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ#

œœ
œœ. ‰ œœ

> ‰ J
œœ> Œ

œ œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.

&

?

5 œœ. œœ. œœ œœ> Ó

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ#

‰ œœ
œœ

œœ ˙̇##

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.

‰ J
œœ̂ Œ œœ̂ Œ

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.

œœ œœ## .
‰ œœ

> ‰ J
œœ> Œ

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.

œœ. œœ# . œœ
œœ#n
>

‰ J
œœ
> Œ

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.

&

?

10

‰ œœ
œœ

œœ ˙̇##

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.

‰ Jœœ̂ Œ œœ̂ ‰ œœ̂ ‰

œ. œ.
œ. œ. œ. œ. œ. œ#

œœ
œœ.

œœ
^

‰ œœ̂ œœ̂ Œ

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.

‰ œœ.
œœ œœ>

‰ Jœœ
> Œ

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ#

‰ œœ
œœ

œœ œœ## œœ
. œœ

>

œ. œ. œn . œ. œ. œ. œ. œ.

&

?

15 œœ œœ œœ œœ>
‰ œœ>

œ.
œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.

Œ œœ œœ. ‰ J
œœ œœ.

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.

‰ œœ œœ œœ. ‰ J
œœ# . œœ.

œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ. œ.

œœ œœ . ‰ œœ. Œ œœ

œ. œ.
œ
> œ. œ.

œ
> œ. œ.

F
Œ œ œœ œœ œ œœ.

œ
> œ. œ.

œ
> œ. œ.

œ
> œ.

&

?

20

‰ œœ. œœ. œœ> œœ œœ. œœ. œœ>

œ. œ.
œ
> œ. œ.

œ
> œ. œ.

‰ œ> ‰ œœ> Ó

œ
> œ. œ.

œ
> œ. œ.

œ
> œ.

œœ œ. ‰ œœ. Œ œœ

œ. œ.
œ
> œ. œ.

œ
> œ. œ.

Œ œ œœ œœ œ œ.

œ
> œ. œ.

œ
> œ. œ.

œ
> œ.

‰ jœ œ. œ. œ. œœ. œœ.

œ. œ.
œ
> œ. œ.

œ
> œ. œ.

"Fighting Polygon Team"
Composition by Hirokazu Ando

Nintendo © 1999

http://www.NinSheetMusic.org/

Arrangement by Olimar12345

Super Smash Bros.
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2 "Fighting Polygon Team"


