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33
Piano

∑

−œ− œ ‰ Ιœ ‰ œ œ œα
Tap left foot on floor or hard wood
of piano to each beat,
excluding measures 5-8

With motion q = 140

Ε
∑

−œ− œ ‰ Ιœ œ œ œ œ œ œ œ œ
∑

−œ− œ ‰ Ιœ ‰ œ œ œα

∑

−œ− œ ‰ Ιœ œ œ œ œ œ œ œ œ

%
>

αααα

αααα

∑

−œ− œ ‰ Ιœ ‰ œ œ œα

∑

−œ− œ ‰ Ιœ œ œ œ œ œ œ œ œ
∑

−œ− œ ‰ Ιœ ‰ œ œ œα

∑

−œ− œ ‰ Ιœ œ œ œ œ œ œ œ œ

%
>

αααα

αααα

−−

−−

−−

−−

∃ −œ œ ‰ Ιœ Œ ‰ ιœ
−œ− œ ‰ Ιœ ‰ œ œ œα

œ ‰ Ιœ
œ œ

−œ− œ ‰ Ιœ œ œ œ œ œ œ œ œ

−œ œ ‰ Ιœ ‰ œ œ œ
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Œ ‰ œ œ œ œ œ œ œ

−œ œ ‰ Ιœ Œ ‰ Ιœ

−œ œ ‰ Ιœ Ó

−œ œ ‰ Ιœ Œ ‰ Ιœ
Œ ‰ œ œ œ œ œ œ œ

−œ œ ‰ Ιœ Œ ‰ Ιœ

−œ œ
‰ Ιœ Ó

−œ œ œ œ Œ œ œ
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Œ ‰ œ œ
œ œ œ œ

−œ œ ‰ Ιœ ‰ œ œ œ

œ ‰ œ œ œ œ œ œ

−œ œ ‰ Ιœ ‰ Ιœ ≈ œ œ

œ ‰ œ œ
œ œ œ œ

−œ œ ‰ Ιœ ‰ œ œ œ

To Codaœ œ œ
≈
œ œ ˙µ

−œ œ ‰ Ιœ ‰ œ œ œ

"Game 52: Action Gamemaster (Cheetahmen Theme)
Composed by Mario Gonzalez

Action 52

Arranged by Yugi

Active Enterprises © 1992
http://www.ninsheetm.us/



%
>

αααα

αααα

−−

−−

−−

−−

∑

œ œ œ œ œ œ ≈œ œ œ œα

∑

œ œ œ œ œ œ ≈ −Ιœ− œ œ

∑

œ œ œ œ œ œ ≈ œ œ œ œα

∑
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√œ œ œ œ œ Ó
‰ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ ≈ œ ≈ œ œ œαMelody

œ œ œ œ œ ‰ Ιœ œ œ œ

‰ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ Œ œ œ

‰ Ιœ œ œ œ Ó
‰ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ ≈ œ ≈ œ œ œα
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∋√( D.S. al Codaœ œ œ œ œ Ó
Œ ‰ ≈ θœ œ œ œ ‰ ιœœ œ œ œ œ œ ≈ −Ιœ œ œ
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 Codaœ œ ‰ œ Œ ‰ Ιœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œµ œ ‰ œ œ œ
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œµ œ ‰ œ œ œ

≈ œµ œ œ œ ‰ œ œ œ

œ œ ‰ œ Œ ‰ Ιœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ
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œ œ ‰ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ ≈ œ œ ≈ œ œ

œ œ ‰ œ Œ ‰ Ιœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ ‰ œ œµ œ œ œ

œ œ œ œ œµ ≈ œ œ œ œ
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√œ œ œ œ œ Ó
‰ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ ≈ œ ≈ œ œ œαMelody

œ œ œ œ œ ‰ Ιœ œ œ œ

‰ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ Œ œ œ

‰ Ιœ œ œ œ Ó
‰ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ ≈ œ ≈ œ œ œα
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∋√( D.C. al Fineœ œ œ œ œ Ó
Œ ‰ ≈ θœ œ œ œ ‰ ιœœ œ œ œ œ œ ≈ −Ιœ œ œ

3"Game 52: Action Gamemaster (Cheetamen Theme)


