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"Come On!"
Composed by Yoko Shimomura

Nintendo, AlphaDream © 2003
http://www.NinSheetMusic.org/

Arranged by Static
Edited by Supahstar Saga

Mario & Luigi: Superstar Saga



%

>

ααααα

ααααα

12

œœ− œœ− œœ œœ− œœα ≈ œœ ≈ œœ ≈ œœ œœ−

−œ œ œ œ œ œ− œ

œœ œ œœ−
œœ− œœ œœα ‰ ≈ θœœα ≈ œœ œœ−

−œ œ œ œ œ œ− œ œα

œœ œ œœ−
œœ− œœ œœα ≈ œœα ≈ œœ ≈ œœ œœ−

−œ œ œ œ œ œ− œ

%

>

ααααα

ααααα

15

œœ œ œœ−
œœ− œœ œœα ≈ œœ ≈ œœ œœ− œœ−

−œ œ œ œ œ œ− œ œα

œœ−
œœ œœ œœ ≈ œœα ≈ œœ ≈ œœ œœ−

−œ œ œ œ œ œ− œ

œœ œœ− œœ œœ− œœα ≈ œœ ≈ œœ ≈ œœ œœ−

ϖ
Ο

%

>

ααααα

ααααα

18

œœ œœ− œœ œœ− œœα ≈ œœ ≈ œœ ≈ œœ œœ−

−˙ œ −œ=

œœ œœ− œœ œœ− œœα ≈ œœ ≈ œœ ≈ œœ œœ−

ϖ

œœ œœ− œœ œœ− œœα ≈ œœ ≈ œœ ≈ œœ œœ−

−˙ œ −œ=

%

>

ααααα

ααααα

21

œœ œ œœ−
œœ− œœ œœα ‰ ≈ θœœα ≈ œœ œœ−

ϖ

œœ œ œœ−
œœ− œœ œœα ≈ œœα ≈ œœ ≈ œœ œœ−

−˙ œ −œ=

œœ œ œœ−
œœ− œœ œœα ≈ œœ ≈ œœ œœ− œœ−

ϖ

%

>

ααααα

ααααα

−−

−−

24

œœ− œœ œœ œœ ≈ œœα ≈ œœ ≈ œœ œœ−

−œ œ œ œ œ œ− œ

œœ− œœ− œœ œœ− œœα ≈ œœ ≈ œœ ≈ œœ œœ−

−œ œ œ œ œ œ− œ œα
Ε

œœ− œœ− œœ œœ− œœα ≈ œœ ≈ œœ ≈ œœ œœ−

−œ œ œ œ œ œ− œ

2 "Come On!"


