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"Great Canyon"
Pokémon Mystery Dungeon: Blue Rescue Team & Pokémon Mystery Dungeon: Red Rescue Team 



&
?

#####
#####

˙̇̇gggg œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ

13

r.h.P
..˙̇

œ œ œ œ œ œ œ-
r.h.

....œœœœggggg
œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ
r.h.

jœ .‰̇ œ œ œ œ œ œ
œ œ œ œ œ œ

&
?

#####
#####

17 ...œœœgggg œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œr.h.

˙̇ œ- œ-œ
œ œ œ œ œ

œ- œ-
r.h.

...œœœ œ œ œ œ

œ œ œ œ
œ œ œ

r.h.

œ œ œ .œ jœ

œ œ œ œ

&
?

#####
#####

21 ˙̇̇gggg œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œr.h.

..˙̇

œ œ œ œ œ œ œ-
r.h.

....œœœœggggg
œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ
r.h.

jœ .‰̇ . Rœ œ œ œ
œ œ œ œ œ œ

&
?

#####
#####

25 ...œœœgggg œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œr.h.

˙̇ œ- œ-œ
œ œ œ œ œ œœ- œœ-

r.h.

...œœœ œ œ œ œ
œœ œ œ œ œ œ œ

r.h.cresc.

.˙gggg œ œ œ‹ ?

œœ œ œ œ œ œœ>

[ D.S.]

2 "Great Canyon"


